Ablaufplan Turnierleitung

Mannschaftsfotos um 13 Uhr: evtl. Funkmikrofon für XXX und XXX freischalten
Begrüßung um 13.15 Uhr:	evtl. Funkmikrofon für XXX und XXX freischalten


1. Anpfiff der Spiele (Spieldauer 7min, Spielpausen 3 bzw. 13 min)

2. Ansage der nächsten Paarungen 3 min. vor Spielende.

3. Letzte Spielminute: Abspielen des Jingles

4. Ansage 1 min vor Spielbeginn

5. Ansage 15 sek. vor Spielbeginn

6. Spiel durch Mikro anpfeifen!

(Notieren der Ergebnisse (2 x Notebook + 1 x „von Hand“) und aktualisieren der Tabellen). Falls nötig, Schiedsrichter in Turnierleitungsturm rufen.

Während der Pausen Musik laufen lassen (CD oder ipod).
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Hinweise: Achtung, die NwT-Notebooks an Steckdosen anschließen! Falls die Notebooks ausgehen werden alle Daten gelöscht (deshalb auch eine Eintragung von Hand, ein Spielplanausdruck wird benötigt).

Falls Schiedsrichter nicht nach den Spielen von selbst in den Turnierleitungsturm kommen, übers Mikro aufrufen (1 x Schiedsrichterausdruck wird benötigt). Schiedsrichter müssen sich äußern, welche Mannschaft gewonnen hat, nicht nur „5:1“!

Niemand hat Zutritt zum Turnierleitungsturm (Hinweis außen auf Scheibe aufkleben) (Ausdruck)!

Eintragungen am Notebook nur unter dem Reiter „Ergebnisse“ vornehmen. Danach während der Vorrunde die Datei „Berechnung Vorrunde“ auswählen. Dort auf die Buttons „sortiere Tabelle …“ klicken. Falls nicht möglich, dann „Inhalt aktivieren“ oder „Makros aktivieren“ in Excel auswählen. Unbedingt vor Beginn des Turniers ausprobieren.

Verschiedene Minutenjingles auswählen! 

